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> Wstep

Program Tester OMR 410 wraz z czytnikiem Sekonic OMR 410 ufatwia
wprowadzanie i automatyczne przetwarzanie (sprawdzanie i ocenianie) testow. Testy
muszg by¢ zakodowane na specjalnie zaprojektowanych arkuszach OMR. Sg to
arkusze uniwersalne, a dodatkowe opcje programu pozwalajg za ich pomocg
stworzy¢ i sprawdzi¢ dowolny test.

Podstawowe funkcje programu:

- Tworzenie, wczytywanie i zapisywanie testéw.

- Skanowanie arkuszy z wzorami poprawnych odpowiedzi do danego testu.

- Skanowanie arkuszy z odpowiedziami do danego testu.

- Eksportowanie testéw do dalszego przetwarzania w formacie CSV.

- Tworzenie raportéw zawierajgcych punktacje i oceny dla wszystkich odpowiedzi
przy wykorzystaniu szablonow.

- Tworzenie raportu statystycznego z danego testu.

- Importowanie bazy danych nazwisk z dowolnej bazy danych z tabeli o formacie
[identyfikator],[nazwisko],[imie] w celu uzycia ich w raportach.
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> Uruchomienie

Prace z programem rozpoczynamy od jego uruchomienia. Plik wykonywalny
programu to TESTY.EXE. Po uruchomieniu okno gtéwne programu wyglada
nastepujgco:

¥ Tester OMR 410 PRO




Podrgcznik uzytkownika Tester OMR 410 wersja 2.3 PRO

> Konfiguracja

Najwazniejszym krokiem przy pierwszym uruchomieniu programu, bedzie ustalenie
konfiguracji portu komunikacyjnego (bardzo istotne) i bazy danych identyfikatoréw. W
tym celu z menu ,Plik” prosze wybra¢ polecenie ,Ustawienia programu...”. Ukaze sie
nastepujace okienko dialogowe:

Ustawienia programu il

Wersja jezykowa :

Port szeregowey

Szvbkost

Opis odpowiedzi ; ILiu:zI:-a shudentdw

Baza danych :

Tahela:

=~
[
Apuluj |

Prosze wybrac port, do ktérego podigczony jest skaner OMR, a szybkos¢ na taka,
jaka jest ustawiona wewnatrz skanera. W razie niejasnosci prosze zajrze¢ do
instrukcji obstugi skanera.

Mozna rowniez zmieni¢ nagtdéwek pojawiajacy sie w plikach CSV.

Jezeli chce sie skorzysta¢ z bazy danych nazwisk, prosze wybrac¢ baze z listy. Jezeli
beda dostepne tabele we wskazanej bazie, to prosze wybraC wiasciwg z listy
znajdujgcej sie na samym dole.

Istnieje mozliwos¢ wybrania wersji jezykowej, w ktérej pracowat bedzie program. Po
wybraniu jezyka z listy automatycznie zostang zmienione wszystkie napisy w
programie. Nie wplynie to na nazwy formularzy, gdyz te sg niezalezne od wers;ji
jezykowej programu. Na przyktad po zmianie wersji jezykowej na angielskg gtowne
okno programu wyglada nastepujgco:
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=10l x|

£¥ Tester OMR 410 PRD
File Kews Answers Reports  About

—Identifier
|dentifiers databaze : OMRTester
|dentifiers table : uczniowie_stulecia

Mumber of identifiers read : ?

W kazdym momencie pracy programu mozna zmieni¢ wersje jezykowa.

Nacisniecie Ok spowoduje zapisanie wybranych ustawien. Przy kolejnym
uruchamianiu programu nie bedzie koniecznosci ponownego wyboru, chyba, ze
zajdg jakies zmiany w konfiguracji. Nacisniecie Anuluj spowoduje pozostawienie
ustawien oryginalnych.
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> Pobieranie identyfikatoréw

Jezeli baza i tabela identyfikatorow zostaly ustalone, mozesz wcisngé przycisk
.Pobierz dane” w celu pobrania przez program listy nazwisk ze wskazanej tabeli.
Przy kazdym uruchomieniu programu dane nalezy pobra¢ od nowa — w celu
unikniecia niezgodnosci z danymi w tabeli program nie przechowuje nazwisk i
identyfikatoréw. W polu ,Liczba wczytanych identyfikatoréow” mozesz zobaczy¢ ilosé

odczytanych danych.

> Przegladanie identyfikatorow

Aby obejrzec¢ identyfikatory wybierz z menu ,Raport” opcje ,Identyfikatory”. Ukaze sie
wtedy nastepujace okno dialogowe [na nastepnej stronie]. Mozesz sortowac liste
wedtug dowolnie wybranej kolumny klikajagc na jej nagtéwku. Jezeli klikniesz
ponownie, lista zostanie posortowana w odwrotnym porzadku. Nacisnij przycisk ,Ok”,

aby zamkng¢ okno.

#% Raport o identyfikatorach

Lp Mazwizko Irnie:

1

2 Mok, Jan

3 Faztuszewski Leon

4 Winnicki YWojciech

N

| dentyfik.ator

1234
12349
13263
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> Stworzenie nowego testu

W celu stworzenia nowego testu wybierz z menu ,Plik” opcje ,Nowy”. Mozesz
rowniez uzyc¢ skrotu <CtrI>+<N>. Pojawi sie nastepujace okno dialogowe:

Ustawienia testu ed .3

INDW_',' test

Prayvgotowat ; |

|22-ns-2nnz

Farmularz | 1400 A j

Zachowaj klucze ; BN

Sposdh punktaci ; I'I dobre pytanie - 1 punkt j

F'r'lflg odcigcia |_ T
Ipunktl:uw_l,l

| 4 stopnie (2-5)
2 K] 4 5

LefLe

1] 0 0 0

Al |

Pierwsze cztery pola majg charakter wytgcznie informacyjny. Mozesz je wypetnic,
pomoze to w poézniejszym czasie, do odrozniania testéw. Dodatkowo te dane
wyswietlone sg na raportach w celu unikniecia pomytek.

Koniecznie musisz wybra¢ wtasciwy rodzaj formularza. Standardowo opisane sg dwa
formularze: 1/00_A i 1/00_B. Nazwe formularza mozesz zobaczy¢ na samym dole
kartki. Formularz 1/00_A zawiera 99 pytan po 4 odpowiedzi (A, B, C i D), podczas
gdy formularz 1/00_B zawiera 66 pytan po 5 odpowiedzi (A, B, C, Di E).

Poniewaz nie zawsze bedzie konieczne uzycie wszystkich pytan mozesz podaé
liczbe pytan, ktore zamierzasz uzy¢. Wpisz zgdang warto$¢ w pole ,Liczba pytan”.
Jezeli przekroczysz liczbe maksymalng, wartos¢ zostanie skorygowana.

Nastepnie mozesz zaznaczy¢ pole ,Zachowaj klucze”, jezeli chcesz przechowywaé
je w pliku testu. UWAGA! Za kazdym razem trzeba bedzie skanowac je od poczatku.

_8-
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Kolejnym waznym wyborem jest sposob punktacji. Obecna wersja programu pozwala
na trzy sposoby oceny: ,1 dobre pytanie — 1 punkt’, ,Naboje” i ,Duze i mate punkty”.
Pierwsza metoda dziata w nastepujacy sposob:

Kazde pytanie porownywanie jest ze wzorem. Jezeli wszystko sie zgadza (np.
zaznaczono odpowiedzi A i C, przy wiasciwych A i C) to daje to 1 punkt. Jezeli
zaznaczono zte, dobre i zte lub nie wszystkie dobre odpowiedzi to daje to 0 punktéw.
Zatem maksymalna liczba punktéw jest rowna liczbie pytan, a minimalna to 0O
punktéw. Dla takiego sposobu oceny najlepiej wybra¢ sposéb oceny punktowy (patrz
dalej).

Drugi sposob oceny polega na tym, ze dla kazdego zestawu istnieje okreslona liczba
dobrych odpowiedzi (podpunktow). Za kazdy witasciwy zaznaczony podpunkt
otrzymuje sie 1 punkt. Za kazdy btedny zaznaczony podpunkt otrzymuje sie 0
punktéw. Od wyniku odejmuje sie (jezeli jest dodatnia) réznice miedzy liczbg
wszystkich zaznaczonych podpunktéw, a liczbg nabojow. Zatem maksymalna liczba
punktoéw dla danego zestawu to liczba dobrych odpowiedzi (,nabojéw”), a minimalna
to liczba dobrych odpowiedzi razy 2 minus liczba wszystkich podpunktéw. Dla
takiego sposobu oceny najlepiej wybra¢ sposob oceny procentowy (patrz dalej), gdyz
liczba ,nabojow” moze byc¢ rézna w poszczegolnych zestawach. Na przyktad w tescie
z jednym pytaniem i poprawnymi podpunktami B i D:

Wzor (2 A |B|C|D|Punkty
naboje)

Student 1 A|B|C|D|2
Student 2 AIB|C|D|1
Student 3 A|B|C|D|0O
Student 4 A|B|C|D|0
Student 5 A|B|C|D|0O

Jezeli z listy ,Sposéb punktacji” wybierzesz ,Naboje” to pod listg ukaze sie
dodatkowe pole, w ktérym musisz wpisaC liczbe zestawow oraz oznaczenia
zestawow (liczbowe) i liczbe nabojéw dla danego zestawu:

Sposdb punktaci ; Inal:u:uie j
Liczha zestawdwn I'l—

Zestaw

Haboje

Aby edytowa¢ wartos¢ w danym polu nacisnij lewy przycisk myszy raz w danym
segmencie. Ukaze sie okienko dialogowe zgdajgce wpisania podanej wartosci.

Trzeci sposéb oceny taczy w sobie czes$¢ cech z dwoch poprzednich. Za odpowiedz
na dane pytanie w stu procentach zgodng z kluczem otrzymuije sie jeden punkt (duzy
punkt). Za kazde poprawne zaznaczenie podpunktu otrzymuje sie 0,001 duzego
punktu (maty punkt). Zatem w tescie gdzie jest piecdziesigt pytan z czterema
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wariantami mozna dosta¢ maksymalnie 50 duzych i 200 matych punktow. Taki wynik
zostanie przedstawiony jako 50,200 punktow.

Po zaznaczeniu pola ,Prog odciecia” pojawi sie jeszcze jedno pole obok, w ktore
mozesz wpisac zgdang liczbe punktéw, od ktérej test bedzie uznawany za zaliczony.
Umozliwia to drukowanie specjalnego raportu, na ktérym odpowiedzi zaliczone i
niezaliczone drukowane sg oddzielnie, podzielone grubg linig. Jezeli zaznaczysz to
pole po wpisaniu skali ocen, automatycznie zostanie uzyta warto$¢ dla drugiej w
kolejnosci najgorszej oceny.

Koniecznie musisz wybrac plik testu — w tym celu nacisnij na przycisk oznaczony
trzema kropkami, a znajdujacy sie po prawej stronie linii zawierajacej etykiete ,Plik
testu”. Ukaze sie standardowe okno zapisu plikéw. Podaj nazwe, pod jakg chcesz
zapisac test. Pliki testu bedg miaty rozszerzenie *.ttt. DomysSinym katalogiem, jest
katalog programu. Jezeli chcesz mozesz zmieni¢ katalog, w ktéorym bedag
przechowywane pliki.

Ostatnig pozycjg jest sposob oceny. Mozesz wybra¢ nastepujgce wartosci:
~punktowy”, ,procentowy” i ,bez oceny”. W tym ostatnim przypadku w raportach nie
beda wyswietlane kolumny z oceng, a wylacznie punktacja. Sposob punktowy i
procentowy roznig sie tym, ze w pierwszym progi ocen okresla sie w punktach, a w
drugim w procentach. Po wybraniu 1. lub 2. sposobu oceny, wybierz skale ocen. Do
wyboru jest sze$¢: 4-stopniowa (2, 3, 4 i 5), 6-stopniowa (1, 2, 3, 4, 5 i 6), 7-
stopniowa (2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5 5), 6-stopniowa (2, 3, 3.5, 4, 4.5, 5), 6-stopniowa (F,
E, D, C, B, A) i 2-stopniowa (nzal, zal). Dla kazdej oceny musisz wpisaé prég.
Uwaga! Progi muszg by¢ utozone w kolejnosci rosnacej (tak jak oceny). Dostepne
skale ocen mozna zmieniaé. Zajrzyj do ostatniego rozdziatu.

To juz wszystkie ustawienia testu. Nacisnij przycisk ,Ok”, aby zatwierdzi¢ ustawienia.
Jezeli wpisates$ cos btednie, to pojawi sie komunikat z opisem btedu. Jezeli nie, okno
zostanie zamkniete.

Uwaga! Test stworzony nie zostaje automatycznie zapisany. Nacisnij <Ctrl>+<S>,
aby go zapisac¢ (lub wybierz opcje ,Zapisz” z menu ,Plik”).

-10-
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> Zmiana wiasciwosci testu

Aby zmieni¢ cos w ustawieniach testu z menu ,PIlik” wybierz opcje ,Wtasciwosci”
(zaktadajac, ze zostat wczesniej stworzony lub wczytany jakis test). Pojawi sie okno
takie jak w poprzednim punkcie, przedstawione zostang aktualne ustawienia testu.

2 x|

Data - |m -01-2002
s 5]

Zachowaj klucze ; [z

Sposdh punktaci; Iduz’e i mate punkty j

Prag odciecia :  JCE Wanose

[E:\wisaystiie sradkatSekonic - TestZrodiah22d . |
I pLink oy j
| 4 stapriie (2-5) |
z [3 ¢ s

1] 11 15 18

0k, | Anulu
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> Wczytywanie kluczy

Po przygotowaniu testu nastepnym krokiem jest wczytanie kluczy zawierajgcych
poprawne odpowiedzi dla kazdego zestawu. W tym celu z menu ,Klucze” wybierz
opcje ,Rozpocznij czytanie” lub ,Kontynuuj czytanie”. Pierwsza opcja rézni sie od
drugiej tym, ze wszystkie wczytane do tej pory klucze zostang usuniete. Wybierz ja,
jezeli poprzednio wystgpity btedy i trzeba ponownie wprowadzi¢ te same klucze. Po
wybraniu dowolnej z tych opcji zostaniesz poprowadzony przez kolejne okienka
informacyjne, az skanowanie sie zakonczy. Mozesz podac liczbe arkuszy, ktore
chcesz wczytaé lub rozkaza¢ wczytanie wszystkich arkuszy, jakie bedg witozone do
podajnika skanera.

Aby obejrze¢ wczytane klucze z menu ,Klucze” wybierz opcje ,Pokaz klucze”. Ukaze
sie nastepujgce okno dialogowe (liczba pytan w tym przyktadzie zostata ustawiona
na 1):

#F Klucze testu :Crosscultural Communicakion

Nacisnij przycisk ,Ok”, aby zamkng¢ okno.

Zasady dotyczace kluczy:

a) Na arkuszach zawierajgcych klucze identyfikatory mogg byc¢ puste.

b) Na arkuszach zawierajgcych klucze oznaczenia zestawdw nie moga by¢ puste.

c) Na arkuszach zawierajgcych klucze oznaczenia zestawdw nie mogq sie
powtarzac.

-12-
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Ztamanie zasady b) i c) spowoduje wstrzymanie skanowania i pojawienie sie
komunikatu o btedzie. Btedny arkusz mozna odtozy¢ i kontynuowa¢ skanowanie.
Uwaga! Czasami btad moze zaleze¢ od skanera np. pobranie dwoéch arkuszy
jednoczesnie. Taka sytuacja réwniez spowoduje pojawienie sie komunikatu o
btedzie.

Oznaczenia zestawdw sg ,0czyszczane”. Oznacza to, ze jezeli arkusz zawiera dwie
kolumny na podanie numeru zestawu (a zatem liczby od 00 do 99) to 03, 3 i 3_
zostanie zapisane jako _3 (gdzie _ oznacza pole puste). Nie dotyczy to arkuszy
1/00_A'i 1/00_B.

Jezeli nacisniesz dwukrotnie na wskazanym kluczu, zostanie on pokazany w formie
graficznej. W gérnym lewym rogu okna sg dwa przyciski. Jezeli nacisniesz lewy z
nich, obraz zostanie zapisany do pliku ,temp.omp” w katalogu programu i otwarty w
Twojej przegladarce obrazkéw. Jezeli nacisniesz prawy, obraz zostanie
wydrukowany (bedziesz miat mozliwos¢ wyboru drukarki). Przyktadowy obraz:

-13-
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> Wczytywanie odpowiedzi

Proces wczytywania odpowiedzi jest prawie identyczny z procesem wczytywania
kluczy. Wszystkie opcje nalezy wybiera¢ z menu ,,Odpowiedzi”.

Zasady dotyczgce odpowiedzi:

a) Na arkuszach zawierajgcych odpowiedzi identyfikatory nie mogg by¢ puste.

b) Na arkuszach zawierajacych odpowiedzi oznaczenia zestawdéw nie moga byé
puste.

c) Na arkuszach zawierajgcych odpowiedzi identyfikatory nie mogq sie powtarzac.

d) Na arkuszach zawierajgcych odpowiedzi oznaczenia zestawdw muszg miec
odpowiedniki we wprowadzonych kluczach.

Ztamanie ktérejkolwiek zasady spowoduje wstrzymanie skanowania i pojawienie sie
komunikatu o btedzie.

Oznaczenia zestawow i identyfikatory sg ,oczyszczane”. Np. identyfikator
.. 3_45 6 " zostanie zapisany jako ,3456”. Dotyczy to réwniez importowanych
identyfikatorbw z bazy danych. Ma to na celu poprawienie rozpoznawania
identyfikatoréw.

-15-
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> Wyniki

Mozesz zobaczy¢ wynik dla kazdej odpowiedzi oddzielnie wraz z graficznym
przedstawieniem zgodnosci klucza i odpowiedzi. Aby otworzy¢ okno z menu
,Raporty” wybierz ,Wyniki”’. Okno wynikow wyglada nastepujaco:

X|
v
cestan 11 Punkty 28
W azry Tak Dcena 3
Lp| OdpowiedZ| Klucz] Punkby ﬂ
w
2 |4 E
Bn L
4 |D D
5 |co CO 1
6 [B.0 & |0
7 e BT
2 |c coo
3 [co Co 1
M0le.c BC 1
ERIE coo
12]e0 BED 1
EEE Coo
14c L
G BT
18[0 E 0
EEE &8 |0 |

Lista utozona jest wg identyfikatorow. Dane ogdlne (zestaw, waznosc, liczbe punktow
i ocene) widac tuz pod listg. Ponizej w tabeli przedstawione sg wszystkie pytania po
kolei. W pierwszej kolumnie (szarej) jest numer pytania. W kolejnej to, co zaznaczyta
dana osoba. Obok znajduje sie prawidtowa odpowiedz (na podstawie klucza dla
danego zestawu). W ostatniej kolumnie widoczna jest liczba punktéw zdobytych za to
pytanie. Odpowiedzi nieprawidtowe sg zaznaczone kolorem czerwonym.

Jednoczesnie obok pojawi sie graficzne przedstawienie poréwnania. Rozpatrywane
SA tylko pytania. Zielong elipsg oznaczone sg te pola, na ktérych odpowiedz zgadza
sie z kluczem i nie sg to puste pola. Zottg elipsg oznaczone sg te pola, na ktdrych
powinno by¢ zaznaczenie (bo jest na kluczu), ale na odpowiedzi go nie ma.
Czerwong elipsg oznaczone sg te pola, na ktérych nie powinno by¢ zaznaczenia (bo
na kluczu nie ma), ale jest na odpowiedzi. Przyktadowe okno:

-16 -
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Podrecznik uzytkownika Tester OMR 410 wersja 2.3 PRO

> Raporty

Dostepne sg trzy raporty: raport zawierajacy tylko identyfikatory, raport zawierajacy
nazwiska i identyfikatory oraz raport statystyczny. Dostepne sg w menu ,Raporty”.
Pierwszy z nich wyglada nastepujgco:

#+ Raport o wynikach =10l x|
Lp Humer albumu Leztam Punkty Ocena ﬂ
1

2 1019 11 an 4

3 1020 11 a7 K]

4 1024 11 27 K]

5 1027 11 26 K]

G 1031 11 14 2

7 1032 11 29 K]

g 1033 11 an 4

3 1034 11 24 3

10 1035 11 25 3

11 1037 11 2a K]

12 1038 11 29 K]

13 1039 11 29 K]

14 1040 11 22 K]

15 1042 11 an 4

16 1044 11 25 3

17 1055 11 20 3

18 1060 11 28 3

14 1061 11 K] 4

an A0c A 11 a0 A j

] stz}lﬂkle j Zapizz R aport Raport z progiem
| v Tylko wazne odpowiedzi

Mozesz sortowaé raport uzywajgc dowolnej kolumny, podobnie jak miato to miejsce
w przypadku identyfikatoréw. Dostepne opcje to:

a)

b)

Filtrowanie zestawéw — z listy rozwijanej mozesz wybraé¢ ,Wszystkie” Iub
konkretny zestaw np.: ,Zestaw 3”. Spowoduje to wysSwietlenie wytacznie
wskazanych odpowiedzi.

Filtrowanie waznych / niewaznych odpowiedzi — na testach moga byC pola,
ktorych zaznaczenie okresli test jako wazny lub niewazny. Takie testy
wyswietlane sg oddzielnie.

Zapisz — naciskajgc przycisk ,Zapisz’, dane zostang zapisane do pliku CSV
(obstugiwanego przez arkusze kalkulacyjne) w oparciu o biezace ustawienia w
oknie.

Raport zwykly — naciskajac przycisk ,Raport”, zostanie stworzony plik raportu w
oparciu 0 biezace ustawienia w oknie (mozna zadecydowa¢ np. jak bedag
posortowane dane) i szablon.

Raport z progiem — naciskajac przycisk ,Raport z progiem”, zostanie stworzony
plik raportu w oparciu o szablon. Dane zawsze bedg posortowane wg punktéw
malejgco. Przycisk jest aktywny wytacznie wtedy, gdy we wtasciwosciach testu
zostat okreslony prog odciecia.
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Drugie okno raportu dziata na tej samej zasadzie, jedyng roznicg jest wyswietlenie

nazwisk odnalezionych w bazie identyfikatorow. Jezeli numer nie zostat odnaleziony

nazwisko nie jest wyswietlane.

(kolorem czerwonym oznaczone sg te wartosci, ktore sg ponizej progu

a) Histogram przedstawiajacy liczbe osdéb, ktére uzyskaty te samg ilos¢ punktow
odciecia).
b) Odsetek odpowiedzi prawidtowych i btednych.

Raport statystyczny zawiera nastepujgce informacje:

c) Pytania z najwyzszym odsetkiem odpowiedzi prawidtowych i btednych (po

piec).

$¢ poprawnych

Przyktadowy histogram (os pionowa — liczba prac, 0§ pozioma — ilo

odpowiedzi):
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> Podsumowanie

To juz wszystko, co powiniene$ wiedzie¢ o programie, aby méc komfortowo sie nim
postugiwac. Jezeli chcesz sprawdzic, jaka jest wersja programu, ktéry uruchamiasz —
wybierz polecenie ,O programie”. Ukaze sie wtedy nastepujace okno dialogowe:

O programie x|

"""""

Tester OME 410

Whergia 2 3 PRO

Nacisnij przycisk ,OK”, aby zamkng¢ okno.

> Opuszczanie programu

Aby zamkna¢ program nacisnij przycisk Xl lub z menu ,Plik” wybierz polecenie
,Zakoncz”. Jezeli stworzytes, lub zmienites test i nie zostato to jeszcze zapisane,
bedziesz miat mozliwos¢ zapisa¢ zmiany do pliku. Jezeli odpowiesz ,Tak” lub ,Nie”
program zakonczy swoje dziatanie. Jezeli wybierzesz odpowiedz ,Anuluj” program
nie zostanie zamkniety.
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> Informacje dodatkowe

Doswiadczeni uzytkownicy z reguty wolg postugiwac sie skrotami klawiaturowymi. Po
ich opanowaniu mogag znacznie przyspieszy¢ prace z programem. Oto skroty
bezposrednie opcji dostepnych w menu gtdbwnym programu:

Skrot Polecenie
<CtrI>+<N> Plik -> Nowy
<Ctr[>+<0O> Plik -> Otworz
<Ctrl>+<S> Plik -> Zapisz
<Ctrl>+<W> Plik -> Witasciwosci
<CtrI>+<X> Plik -> Zakoncz

<Ctrl>+<F1> Raporty -> Wyniki testu (identyfikatory)
<Ctrl>+<F2> Raporty -> Wyniki testu (nazwiska)
<Ctrl>+<F3> Raporty -> Raport statystyczny
<Ctrl>+<F4> Raporty -> Identyfikatory

Oczywiscie dostepne sg normalne skréty menu — wystarczy wybieraé te litery, ktére
sq podswietlone. Aby dostac sie do gtbwnego menu nalezy trzymac wcisniety klawisz
<Alt>. Na przyktad, aby rozpocza¢ czytanie kluczy od poczatku mozesz wybrac
najpierw <Alt>+<K>, a potem <R>.

Jezeli istnieje koniecznosC zastosowania wtasnej skali ocen mozna otworzy¢ do
edyc;ji plik skala.ini. Na koncu mozna dopisac wtasng skale ocen. Przyktadowa skala:

[6 stopni (2-5)]
ST 1=2

ST _2=3

ST _3=3.5

ST 4=4

ST 5=4.5
ST_6=5

W nawiasach kwadratowych znajduje sie nazwa danej skali (taka jak pojawia sie na
liscie w oknie wiasciwosci testu). Liczba stopni moze by¢é dowolna, wartosci przed
znakiem rownosci mogg by¢ dowolne. Wartosci po znaku rownosci sg
wykorzystywane jako stopnie. Uwaga! Jako znak dziesietny powinna by¢ zawsze
uzywana kropka.

Dziekujemy za zapoznanie sie z niniejszym podrecznikiem uzytkownika i zyczymy mitej i owocnej pracy z programem Tester
OMR 410.
Zespot Telecomp Service.
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